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6. PONASANJE NA MREZI

1. Otisak u stvarnom svijetu mozemo obrisati, za razliku od otiska u virtualnom svijetu.
2. Umna mapa — praktitni rad s viastitim primjerima digitalnih tragova.
3. Praktieni zadatak - napisati pozitivne tragove koje Zli3 ostavljati na mrezi.

4. Nesto §to smo objavili na internetu ne¢e nestati ni nakon §to to obridemo zato $to je to
mozda netko drugi preuzeo i objavio.

5. Prakti¢ni zadatak.

6. Prakticni zadatak — osmisliti i zapisati Cetiri najvaZnija savjeta kako ostavijati pozitivan
digitalni trag na mrei.

7. Praktieni rad. Povijest pregledavanja dobro je obrisati kada koristimo ratunalo koje nije nase
stalno ratunalo - npr. $kolska ratunala i druga ratunala koja su javno dostupna i drugim

korisnicima.

8. Projektni zadatak

9. U tablicu ispiéi prednost lienia informaciia na mreJi.
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9. U tablicu ispi$i prednosti i nedostatke dijeljenja informacija na mrezi.

PREDNOSTI DJELIENJA
INFORMACLA

NEDOSTACI DUELJENJA
INFORMACUA

- informacije su nam dostupnije
- brzo se prenose i Sire

- moZemo stvarati

eliti sadraje

- namijerno il slugajno Sirenje laznih
informacija

- elektronicko nasilje

10. Projektni zadatak

11. Projektni zadatak
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12. Drugi korisnici mogu zlonamjerno manipulirati fotografijom, napraviti fotomontazu i sliéno
kako bi je zloupotrijebili | ocrnili nas.

13. Marko bi se trebao pridrzavati sljede¢i netiquette pravila:
1. Nemoj pisati velikim slovima — to znati da vices.
2. Postuj midljenje drugih. Ako se ne slazes, obrazlozi to na pristojan natin i argumentiraj
svoje migljenje.
3. Upotrebljavaj primjeren rje¢nik i budi pristojan.
4. Sjeti se da komuniciras s drugom osobom.
5. Nemoj vrijedati, ogovarati i Siriti mrznju.
6. Nemoj krasti. To ukljuéuje kradu lozinl

profila.

14. elektronicko nasilje je bilo koji oblik nasilja koje se vrsi putem informacijske i komunikacijske

tehnologije s ciliem da se nekoga povrijed, zastrai
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16. Projektni zadatak

17. Projektni zadatak




